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NEUENBURG 1783

In drumul de la Viena la Paris, Wolfgang von Kempelen
si familia lui s-au oprit la Neuenburg, si pe 11 martie 1783
acesta a prezentat la hanul Gasthof am Markt legendarul
lui automat care joaca sah: un android invesmantat in
haine turcesti, care stipanea jocul de sah. Elvetienii nu
i-au pregatit lui Kempelen si turcului sdu o primire calda.
Ca doar constructorii de automate din principatul Neuen-
burg treceau drept cei mai buni din lume. $i venea acum
un consilier aulic din provincia ungara — un functionar
pentru care orologeria nu reprezenta mijlocul de trai, ci
doar o maroti — care reusise si isi inzestreze automatul cu
gandire. O magsinarie inteligentd. Un aparat din arcuri,
rotite, cabluri si cilindri, care-] invinsese aproape pe orica-
re adversar in jocul regilor. Comparate cu neobisnuita
masina pentru sah a lui Kempelen, automatele create in
Neuenburg erau doar ceasuri muzicale supradimensiona-
te, un amuzament trivial pentru nobilimea foarte bogata.

In ciuda tuturor resentimentelor, biletele pentru
reprezentatia cu automatul care juca sah s-au vandut pana
la ultimul. Cine nu putuse face rost de un loc pe scaun
trebuia si priveasca stand in picioare in spatele randurilor
de scaune. Cetatenii orasului voiau sd vadd cum functiona
aceasta minune a tehnicii, sperand in sinea lor cd Kempelen
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era un escroc §i cd inventia cea mai striluciti a secolului
se va deconspira privirii lor de specialisti drept o simpla
scamatorie. Dar Kempelen le-a inselat sperantele. Cand
la inceputul reprezentatiei, cu un zambet arogant, el a
expus interiorul aparatului, s-a vizut doar un sistem de
roti, si cind acest sistem a fost acoperit si turcul sahist a
inceput sd joace, a facut-o cu inconfundabilele misciri
ale unei magini.

Patriotii locali au trebuit s recunoasci faptul ci Kem-
pelen era un geniu al mecanicii.

Turcul i-a invins ruginos de rapid pe primii doi adver-
sari: pe primar si pe presedintele asociatiei de sah din
Neuenburg. Kempelen a solicitat un voluntar pentru cea
de-a treia partida, si ultima, a zilei. Trecuri citeva clipe
pand cand se anunti cineva. Kempelen si publicul il
cautard din priviri pe voluntar, dar il vizuri abia cind
acesta iesi din culoarul format de spectatorii care se
retrdgeau in fata lui — barbatul era atat de mic de staturs,
incat abia le ajungea acestora putin mai sus de coapse.
Wolfgang von Kempelen se retrase un pas si se sprijini cu
0 ménd de masa de sah. Privelistea piticului il sperie vizi-
bil si pali de parca ar fi avut in fati o stafie.

Si Gottfried Neumann — acesta era numele piticului —
era ceasornicar, special venit la Neuenburg din localitatea
invecinati La Chaux-de-Fonds pentru a vedea automatul
jucand sah. Piticul avea parul negru, cu cateva suvite
argintii, strans la spate intr-un coc prusac, si ochii tot atit
de céprui ca ai turcului sahist. Avea o privire foarte severi.
De parci fruntea i-ar fi fost plind de riduri de la natura si
de parcé sprancenele negre i s-ar fi unit deasupra ochilor
inca de la nastere. Avea indltimea unui baiat de sase ani,
dar pdrea mai voinic; parcd era prea mult trup in prea
putind piele. Purta o haind de un verde-inchis, croiti pe
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misura lui, si o basma de matase in jurul gatului.

In sald se auzird soapte cand Neumann se indrepta
citre Kempelen. Nimeni dintre cei de fata nu il mai
vazuse pe Neumann jucand sah. Presedintele asociatiei
sahistilor solicitd un alt voluntar, care sd fie cunoscut ca
bun sahist si care sa poatd smulge automatului macar o
remizd, dar acesta a fost zgomotos dezaprobat de sala.
Turcul se dovedise invincibil - si jocul dintre o masina si
un pitic avea cel putin un inalt grad de spectaculozitate.

Kempelen nu ii trase micului ceasornicar scaunul pen-
tru ca acesta si se aseze la masa, asa cum procedase cu
jucatorii dinaintea lui. Ca si ceilalti doi, Neumann sedea la
0 masd separatd, cu o tabla de sah separati, pentru ca
publicul sa-l1 poata privi nestanjenit pe turc. Kempelen
astepta ca piticul sa se aseze, apoi isi drese glasul si rugd sa
se facad liniste si sd se acorde atentia corespunzitoare.
Neumann privea tabla de sah si cele saisprezece piese de
parca nu mai vazuse niciodati asa ceva, cu umerii ridicati
si cu palmele tinute ca un copil pe sezut.

Asistentul lui Kempelen actiona o maniveld si angre-
najul de roti se puse, scrasnind, in miscare. Turcul inalta
capul, intinse mana stinga deasupra tablei de sah si cu trei
degete aseza un pion in centrul campului de joc - asa cum
deschisese si celelalte partide. Asistentul repetd miscarea
pe tabla Iui Neumann, dar piticul nu reactiona. Nici macar
nu ridica privirea. Se holba mai departe la fiecare dintre
figurile de sah, ca la niste cunostinte de mult decedate.
Publicul deveni nelinistit.

Wolfgang von Kempelen vru si spuni ceva, si exact
atunci Neumann se clinti in cele din urma: infrunta pionul
alb al turcului, mutand propriul pion din fata regelui cale
de doua pitritele.



VENETIA 1769

Intr-o dimineati de noiembrie a anului 1769, Tibor
Scardarelli se trezi intr-o celuld fira ferestre, cu fata
tumefiatd, plind de sange uscat si cu dureri violente de cap.
In semiobscuritate ciuti zadarnic un urcior cu api. Izul de
alcool din hainele sale ii facea greati. Se lasd pe mana
de paie de pe jos si se rezema cu spinarea de perete. Era
evident cd anumite experiente din viata lui trebuiau si se
repete: inseldciunea, tilharia, ciomigeala, detentia, foamea.

Cu o seard in urma, piticul jucase citeva partide de sah
pe bani, si primele castiguri le diduse pentru rachiu, si nu
pentru o masd cuminte. Asa ca era deja beat, atunci cand
negustorul cel tanir il provocase la o partidd pe doi gul-
deni. Jocul fusese fird dificultati pentru Tibor, dar cand
acesta se aplecd si ridice 0 monedi cazutd, venetianul
repuse pe campul de joc regina demult pierduti. Tibor se
plénse, dar negustorul ramasese pe pozitie, spre desfitarea
insofitorilor lui. In cele din urma, ii oferi piticului remiza
si, in risetele spectatorilor, isi insusi miza. Alcoolul ii luase

mintile lui Tibor: apucd mana in care negustorul tinea,

banii. Din smucitura el si venetianul ciizurd la podea.
Tibor nu dadu drumul mainii, pand cand un insotitor
de-al negustorului nu ii sparse in cap cana cu rachiu. Tibor
nu isi pierdu cunostinta nici cand venetienii il baturi pe
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rand. Dupé care tot ei il predasera carabinierilor, expli-
candu-le ci piticul ii inselase la joc, si apoi ii atacase si fi
buzunirise. Carabinierii il duseserd la cea mai apropiatid
inchisoare, in celula situati deasupra palatului dogilor. Nu
ii lasaserd putinii bani si nici tabla de sah, dar ii mai atarna
inca de gat amuleta cu chipul Madonei. O cuprinse in
ambele maini si o rugd pe Maica Domnului sa il elibereze
din acest loc.

Nici nu apucase si isi incheie rugiciunea, cind usa
celulei se deschise §i paznicul introduse un gentilom.
Birbatul era cam cu zece ani mai in varstd decat Tibor,
avea parul castaniu-inchis si o figurd colturoasi. Era
imbracat & la mode, dar fira a-i copia pe filfizonii venetieni:
o redingotid maronie cu mansete din dantela si o pereche
de pantaloni de aceeasi culoare, introdusi in cizme de
cildrie, si peste toate o mantie neagrd. Pe cap purta un
tricorn ud de la ploaie, iar la centura avea prinsa o sabie.
Nu arita a italian. Tibor isi aminti ca il vazuse noaptea
trecutd printre clientii tavernei. Gentilomul avea intr-o
mani un urcior cu api si un colt de paine, iar in cealaltd
un set de sah pentru voiaj lucrat fin. Paznicul ii aduse un
felinar si un sciunel pe care acesta se ageza. Barbatul puse
apa, painea si palaria langa culcusul lui Tibor si fara sd spu-
ni nimic desficu pe podea tiblia de sah si incepu sa aran-
jeze piesele. Dupa ce paznicul iesi si inchise usa in urma
lui, Tibor nu mai suporti ticerea si se adresa barbatului:

- Ce vreti de la mine?

~ Vorbesti germana? Asta este bine. Scoase din buzu-
narul vestei un ceas, i ridici apoi capacul, il puse langa
tabla de sah si adaugi: Vreau sa joc o partidd cu tine.
Daci reusesti si ma invingi intr-un sfert de ord, iti platesc
amenda si vei fi liber.

— S5i daci pierd?
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— Daca pierzi, rdspunse barbatul dupa ce aseza si ulti-
ma piesd, as fi dezamagit... si tu va trebui sa uiti ca m-ai
intalnit vreodata. Dar permite-mi un sfat: bate-ma, cici nu
ai alta posibilitate de a iesi de aici. De la cavalerul Casanova
incoace aici sunt cateva gratii in plus.

Cu aceste cuvinte, necunoscutul muta calul pe deasu-
pra pionilor. Tibor privi tabla si remarcd un gol intre
piesele lui: ii lipsea regina. Ridica privirea, dar gentilomul
i-o lua inainte. Bitu cu degetul in buzunarul vestei, unde
se gisea regina.

- Cu regina ar fi fost prea usor.

— Dar féri regina cum sa...

— Asta este treaba ta.

Tibor facu prima miscare. Adversarul reactiond ime-
diat. Tibor facu cinci miscari rapide, inainte de a avea
timp sd se atinga de apa si paine. Gentilomul juca agresiv.
Pentru a-si valorifica superioritatea numerica si a decima
piesele lui Tibor, inainti cu un lant de pioni in jumitatea
tablei lui Tibor. Dar acesta se apara cu succes. Pauzele de
gandire ale adversarului devenira tot mai lungi,

- Pierd timp cu gandirea dumneavoastrd, obiecti
Tibor dupa ce se scurseseré cinci minute de joc.

~ Va trebui sa joci cu atat mai repede.

Si Tibor jucd mai repede: spulbera linia pionilor albi si
atacd regele. Cinci minute mai tarziu, Tibor isi dadu
seama ca va castiga. Adversarul sau dadu din cap, puse
regele deoparte si se rezema de speteaza scaunelului.

— Renuntati? intreba Tibor.

— Intrerup jocul. Iti dai singur seama ci nu mai pot
castiga. Pot folosi insa mai ingenios ultimele tale cinci
minute de captivitate. Felicitarile mele, ai jucat inteligent!
li intinse mana lui Tibor si se recomanda: Wolfgang cava-
ler de Kempelen, din Pressburg.
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— Tibor Scardanelli, din Provesano.

— M3 bucur. Vreau sa iti fac o oferta, Tibor. Pentru
asta trebuie si iti mai spun ceva: sunt consilier aulic al
Majestitii Sale imparateasa Maria Theresia a Austriei si
Ungariei. De cand am devenit functionar la curtea sa, mi-a
incredintat un mare numar de sarcini, pe care le-am inde-
plinit spre deplina sa satisfactie. Dar toate acestea au fost
sarcini pe care le-ar fi putut indeplini si alti barbati pri-
ceputi. Insd eu vreau sa fac ceva extraordinar. Ceva care
si ma ridice in ochii ei... si poate chiar ceva care si ma
faca nemuritor. M poti urmiri? Wolfgang von Kempelen
asteptd confirmarea, apoi continua: In urmid cu cateva
saptimani, fizicianul francez Pelletier a prezentat la Curte
cateva dintre cele mai bune experimente ale sale: jocuri
cu magnetismul, hocus-pocus cu monede si cuie zburétoare
conduse deasupra unei hartii de o mana nevazuta; par care
se ridici brusc miciuci si alte chestiuni de felul acesta.
Doctorul Mesmer deja ii vindeci pe oameni cu ajutorul
cunostintelor lui despre magnetism... si vine acest vrajitor
frantuz si imi ripeste cu scamatoriile lui din timpul meu
pretios si din cel al imparatesei. Maria Theresia m-a intre-
bat la incheierea spectacolului ce parere am despre Jean
Pelletier, iar eu am fost clar; i-am spus ca stiinta a progresat
deja mult mai mult, si ca eu, care nici mécar nu am studiat
la academie ca Pelletier, sunt capabil s ii prezint un expe-
riment care ar face din reprezentatiile lui Pelletier simple
scamatorii. Normal ci i-am trezit curiozitatea. M-a intre-
rupt... si pentru o jumitate de an m-a eliberat de toate
indatoririle oficiale, pentru a-mi pregiti acest experiment.

— Ce fel de experiment?

- Pe atunci nici eu nu stiam. Dar mi-am propus sa
creez o masini exceptionald. Eu nu sunt doar consilier
aulic — trebuie si stii asta —, eu dispun §i de cunostinte de
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mecanicd. Initial, am vrut sa ii construiesc imparitesei o
magina care si poata vorbi.

— Dar asta nu se poate, interveni Tibor fara si vrea.

Cavalerul von Kempelen zambi si dadu din cap in
sensul ca multi reactionaseri astfel inaintea lui Tibor.

— Normal ca se poate. Voi oferi lumii un aparat care
vorbeste la fel de clar ca un om, si anume in toate limbile
globului. Dar o jumatate de an este prea putin pentru o
astfel de munca a lui Hercule; am inteles asta. Timpul nu
ajunge nici mécar pentru procurarea diverselor materiale
si pentru teste. $i pe o impariteasi nu o poti face sa astep-
te. De aceea voi construi o alta masina. Kempelen scoase
regina din buzunarul vestei si o puse alaturi de celelalte
piese. Adauga: O magind care joacd sah. Kempelen gusti pri-
virea intrebatoare a lui Tibor §i continud: O masina care
joaca sah. O masini care poate sa gandeasci.

— Nu merge.

Kempelen rase in timp ce scotea din vesti o foaie de
hartie, pe care apoi o despaturi.

— Tocmai ai mai spus-o. Si ai dreptate si acum. O masina
nu va putea juca sah niciodatd. Teoretic, este posibil, dar
in practica...

Ii intinse hartia lui Tibor. Era o schitd cu o persoani
care sedea la 0 masi ce seméina mai mult cu o comoda cu
diverse usi inchise. Tinea mainile pe suprafata mesei si
intre ele era montata o tabla de sah.

- Asa va arata automatul, explica Kempelen. $i pentru
cd nu poate functiona cu forte proprii, are nevoie de un
creier uman.

Tibor se infiora, si Kempelen rase din nou.

- Sa nu iti fie teama. Nu voi tiia capul niméanui. Ma refe-
ream la faptul ca cineva va conduce aparatul din interior.

Kempelen puse degetul pe comoda cu usile inchise.
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Abia acum isi didu Tibor seama de ce cavalerul ungur
il cautase, de ce era acesta aici si de ce era atat de amabil
cu el si mai ales de ce era gata s plateasci eliberarea lui.
Kempelen isi incrucisa bratele pe piept. Tibor dadu nega-
tiv din cap cu mult inainte de a raspunde:

- Eu nu voi face asta.

Kempelen ridica mainile ca pentru a- tempera:

— Usor, usor. Nici nu am negociat conditiile.

— Ce conditii? Asta este escrocherie!

— Este escrocherie tot atat de mult ori de putin cat este
si magnetizezi cateva bucati de fier si dupa aceea sa vor-
besti de atractie magica®.

— Sd nu minti.

~ Nici s joci pe bani, dacé imi citezi Biblia.

— Qamenii vor verifica masina si vor descoperi totul.

— Da, o vor verifica. Dar nu vor descoperi nimic. Asta
va fi sarcina mea.

Tibor inca nu era convins, dar nu mai gasi alte pretexte.

— O singurd reprezentatie in fata imparatesei, dupa care
fac masina praf. Chiar si lucrurile senzationale au in vre-
murile noastre o viata scurtd. Eu trebuie sd o impresionez
doar o dati pe Maria Theresia, pe urma sunt un om facut.
Ulterior, imi va promova si celelalte proiecte. Cand voi
prezenta masina mea vorbitoare, automatul care joaca sah
va fi de mult uitat.

Tibor examina schita automatului.

— Asculta ce iti ofer: primesti o simbrie generoasd, plus
cazare si intretinere buna pana la reprezentatie. Si vei juca
in fata imparatesei, poate chiar impotriva ei. Lucru cu care
nu se pot lauda multi.

- Nu va merge.



